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【特殊カード一覧表：特殊な神様カードの能力説明】
説明書で解説しきれなかった特殊な能力をもつ神様カードや、効果解決が分かりにくい状況について補足します。

↑以下に記載する「特殊カードの効果」を理解する際の参考にしてください。（説明書の図と同じものです）

1. 効果：「1マス戻る」　→　移動
「移動前」に 1マス分戻り（ボード下端方向に 移動し）、その後移動を行います。
（この効果が付いているカードの属性値は「X+1」です。1マス戻る分多くの属性値を獲得できると理解して下さい）

2. 効果：「X個」 身代わり人形コマを獲得
X は属性値を参照する場合と同様、ゲームボード左下に記載されている数値です。
（第 1階層：X=1　　第 2階層：X=2　　第 3階層：X=3）

← 「1 マス戻る」の例

左の【例 1-1】【例 1-2】に示している　　　の移動が

「1マス戻る」となる移動方向です。

・「1マス戻る」に移動コストは不要です。

・プレイヤーコマがスタートマス（ボード下端）にある状態では使うことが出来ません。（1マス戻ることが出来ないからです）

・スタートマス（ボード下端）に戻ることも可能です。
・「移動前ジェド柱配置」と同時に使用した場合、まず「ジェド柱配置効果」を解決 し、「1マス戻る」を行います。その後、移動します。
・複数枚同時に使うことも可能です、その場合「使った枚数分」戻ってください。

【神様カードプレイの効果処理順】

3. 移動「前」効果の解決

5. 移動「後」効果の解決 6. 資源の獲得 7. 終了4. プレイヤーコマの移動

1. 神様カードプレイ 2. 属性値の獲得

【例 1-3】
1. 左記 2枚のカードをプレイするカードとして選択

2. 合計コスト（身代わり人形：1個）を支払い

3. 属性値「黄 2 + 青 1」を獲得

14. 移動「前」効果の解決（1） →　　のマスにジェド柱配置

3 4 56. プレイヤーコマの移動 → 　　　　　の順に移動。

8. 資源の獲得 → 無し

7. 移動「後」効果の解決 → 無し

（プレイヤーコマの初期配置は　　 のマス）

25. 移動「前」効果の解決（2） →　　のマスに 1マス戻る

1. 左記 2枚のカードをプレイするカードとして選択

2. コストは無し

3. 属性値「赤 3 + 青 3」を獲得

4. 移動「前」効果の解決（1） →　　のマスに 1マス戻る
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46. プレイヤーコマの移動 → 　　　　　 の順に移動。

8. 資源の獲得 → 無し

7. 移動「後」効果の解決 → 無し

（プレイヤーコマの初期配置は　　 のマス）
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5. 移動「前」効果の解決（2） →　　のマスに 1マス戻る

【例 1-4】

（第 2階層なので X=2）

【例 1-1】 【例 1-2】
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3. 効果：移動後ジェド柱配置・2つ目でも配置可能
通常ルールでは既にジェド柱が配置されている△マスにはジェド柱を置くことが出来ませんが
この効果での配置であれば、2つ目までジェド柱の配置が可能となります。

・配置できるのは 2つ目までです、3 つ目の場合は配置できません。
・1つ目として既に配置されているジェド柱の所有者は、他プレイヤー、自分いずれの条件でも構いません。

・資源獲得マスの効果で既に配置されている状態の△マスに移動し、本カードの効果で配置することは可能です。

（通常の移動後配置カードで配置： △マスに配置されているジェド柱は 1つ　→　この効果で配置：2つ目のジェド柱配置）

資源獲得マスによるジェド柱配置はプレイヤー行動フェイズ終了時であるためです。プレイヤー行動フェイズ中にこの効果で
ジェド柱を配置した場合、既にジェド柱が置かれているため資源獲得マスの効果によるジェド柱配置はできません。

・通常の「移動後ジェド柱配置」カードと同時に使うことで、同ラウンド中の移動後に 2つ置くことも可能 です。

・資源獲得マスによるジェド柱配置と同じラウンド中には配置できません。

【項目 3・項目 4の例】
1. 左記 3枚のカードをプレイするカードとして選択

2. 合計コスト（身代わり人形：4個）を支払い

3. 属性値「赤 3 + 黄 3 + 青 1」を獲得

4. 移動「前」効果の解決（1） → 無し

A

A

B

B

6. 移動「後」効果の解決（1） → カード　　の効果で　　にジェド柱配置

8. 資源の獲得 → 無し

7. 移動「後」効果の解決（1） → カード　　の効果で　　にジェド柱配置

（プレイヤーコマの初期配置は　　 のマス）
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5. プレイヤーコマの移動 → 　　　  の順に移動。

4. 効果：属性値は全て同じ種類の属性
これは「カード効果」というよりは「カードに関する説明」です。
左記のホルスカード「　　  3」に記載されている効果になります。
このカードをプレイした際、獲得する属性の種類選ぶことが出来ますが、
3 つ全て同じ種類の属性値を選ばなければなりません。

・獲得できる属性値は右記の３種類 ①　　　　　　　　　②　　　　　　　　　③

（　　　の属性は「黄」を選択）

（こちらのカード効果であれば 2個目でも配置可能）

P7下部
【属性値が余ってしまう場合】

P9 下部

【◆資源獲得マス】

Q24：属性値が余ってしまう場合は、属性値があまらないようなルートを選択しないといけないの？
A24：いいえ、ルート選択は自由です。あくまで移動終了時に属性値が余らないようにする、というだけです。

例えば説明書 P8の例 1の状態で、左上の赤マスに移動し「青 1」が余っても構いません。

Q19：プレイした「ウジャトの眼カード」はどうなるの？
A19：プレイ後、ただちにストックに戻します。

P11 上部
5-5. カード配布フェイズ

Q22：カード配布フェイズでカードが足りなくなったらどうすればいいですか？（捨て札も無い状態）
A22：「8. 次の階層へ」で追加するカードを先行して追加し、山札としてください。

P7中部

黒（ホルス）のアイコン

Q23：△マスに　　アイコンが２つ以上ある場合、同じ属性種類で移動コストを支払わないといけないの？
A23：いいえ、　　アイコンは 任意の属性種類で支払うことが出来ます。

Q25：資源獲得マスでジェド柱を配置する際、既にジェド柱が配置されていたら配置出来ないの？
A25：はい、配置できません。カード効果による配置と同様、配置できるのは 1つ目までです。

Q20：「ウジャトの眼カード」がストックから無くなった場合、もう獲得できなくなるの？
A20：いいえ、「ウジャトの眼カード」の数に上限はありません。無くなった場合は、別のもので代用してください。

P10 上部
「ウジャトの眼カード」の獲得

P10 上部
「ウジャトの眼カード」の獲得

P10 上部
「ウジャトの眼カード」の獲得

Q21：「ウジャトの眼カード」は獲得したラウンドから使えるの？
A21：はい、獲得後すぐに使うことが出来ます。（「神様カードのプレイ」と「ウジャトの眼カードの獲得」は任意の順番で

行うことが出来るので、「ウジャトの眼カード」を獲得した後に、神様カードをプレイすることが可能となります）

追加する順番は 　①　　 のカード　→　それでも足りない or 既に　　を追加済みの場合　②　　 を追加
　 　　　のカードを追加しても足りない場合は、カード配布枚数を 6枚に減らして下さい。

（種類が同じでも、同じでなくても構いません）

該当ページ12. よくある質問・FAQ　（説明書 P19 に記載しきれなかったもの）

（既に置いているジェド柱が「他プレイヤーのもの」でも、「自分のもの」でも２個目は配置できる、ということです。）


